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insan beyni sonsuzlugu h’a‘):.a‘\n edebilecek kadar sinirsiz, ama saniyeler iginde yok o
kadar da fani. Insani yagatan da tid(ren de kafasinin iginde kurdugu o duslinceler;
geyin negatif ve anlamsiz oldugjuna inanirsak, yag.amamn da bir anlami kalmlyor
noktada Pascal'ln "Duslnen Sazhk" metaforll devee’* giriyor:

o san dodadaki en zayif seydir, bir sazhiktir sadece; ama dds(nen bir s
" igin tim evrenin silahlanmasina gerek yoktur: Bir buhar, bir damia su b
yeter. Ama evren ohu ezse bile, insan kendisini 6iddrenden daha ylice
“ " 0ld0gnd ve evrenin kendisine kars! (stiniigdnd bilir. Evren ise bundan fa
habemdrr

; 1 }
B 2012)1inda es, ek yapnlanan Cry OFFear, depresyonun nsen zibi Gzerindeia
0 defiget venif eﬁllem 1amm olarak bu felsefi agirikla, metaforik bir dille anlatiyor.

. BLIyuk hayallen olan bir insanin, ufacik bir kaza sonucu hayatlnm nasnl altUsl olabildigini v
g enkazin altindan kalkabilmek igin psikolojisini ilaglar ya da sigaralaria diizeltmeye
¢aligmasini izliyoruz. Oyun, bu gegici uyusma yontemlerinin kisa streligine ige yarasa bl eg
giniin sonunda insani nasil daha beter blr batakhga si.trukledlglnl oK vurucu blr §ek|lc|e

R\t
QE‘E\NQ YOkl iy m‘mme r var, yapima tyi yedinldigi icin gok sintmiyor ama bence hig
o, Yam KD oyunun atmoger zaten tek bagina 0 bofucu korkuyu vermeye
INar i8¢ Siradan, tzerine sagece "Korkung® bir kaplam giydirimis basi

. i ve rahafstz &
moodeler deg her b tze! dlarek dizayn s, 2 ; jdent Evil esin

esl
Qyunun hayatta kalma mekarilerinde x,;;\e t;aanz a\m
yonedml cok btk Mermiler asia boga na

o mermilerin tama C Envan
deg\gi\rd\ﬁ\nlzde i \;ﬁ:\ gikan GOk clddi bir ekst v
can! -

Buna ek olarak, oyunda agin fazla backtracking (geri ddnlig) var. Defalarca ayni yerlerden
gegiyor, hatta oyunun sonunda kendimizi en bagtaki mekanda buluyoruz. Level tasariminin
bogucu ve Klostrofobik hissettirmesi bu tarz bir psikolojik korku oyunu igin harika bir arti; -
fakat mekanlanin gbirsel olarak birbirine fazlasiyla benzemesi, oyuncunun stirekli ynGinQ
kaybedip kaybolmasina yol agiyor. Bunu net bir tasarim eksisi olarak yazabilirim.." -

Tam bu saydigim eksilerin diginda, kargimizda efsanevi bir hikéye ve kemiklerinize kadar
igleyen bir korku deneyimi var. Oyun bittiginde kendimi zihnen yoruimug ve tamamen ..
tlkenmig hissettim. Bir psikolojik korku oyununun gyuncuya verebilecedi en lyi en gercdk
hig tam olarak budur ve bu oyun bunu kusursuzca bagaryor.




Araizilernn Rivayet

listor

Araziler vardir bu diyarda. giniriar! icinde yerin altinda disar!
figkirmay! pekleyen sular vardir hepsinin- suyu gun yuzune
gikartan Kkisi arazinin sahibi olur- Ama kolay degildir pu sulari
giin yuizine cikartmak. dzellikle gok verimli arazilerin altindaki
su kaynagint pulmak her yigidin harc! degildir. Fiziksel guc
gerekir, pu sulari c;.lkartmak icin kaliteli ekipmanlar gerekir, bu
ekipmaniari satin almak igin fazla altin gerekir. Rivayete gore

bazi ar‘az‘ilér pelirli bir kisi gelince su fiskirtir.

cok kaliteli degildir, fazla altin yoktur
kesesinde: Bir arazi sahibi olmak ister
bu geng. Ama kurallardan fazla haberi
yoktur ilk basta.

Bir araziye girer icinde umut dolu bir
sekilde- Suyu q.lkartacagmdan emindir.
1.5 sene calisir bu arazide. Ama o
qalle;lrken paska bir geng suyu cikartip
arazi sahibi olmustur coktan. Bunu
hemen farketmez- Fark ettiginde hizin




2 sene sonra ¢

Kisa zaman sonra

paska bir araziye

arazi bulur genc. icin
yoktur paslangigta- Ama suyu girer genc- ilk basta
x;lkartmaya qallslrken umut bir ici umut doludur yine.
gelip pir gider- Ama en sonunda Ama bu arazinin >
hasaramaz ye hiizin dolu bi | ﬁ :tgpragi serttir ve iyi N
sekilde araziyi terk eder. Mﬁlu}g:z f;ki”‘ﬁmanlar gerekir.
rivayet engellemistir genci- " {\ f.éenc}i " ekipmanlar!
e f/ yetersizdir. Bunu
Hic 1) RN, o farkettigind® igindeki
ba‘-‘fea"amamlﬁt“@ - %’*  umut bir anda yok
bu genc- Artik bu (- RS jur. Ama hemen terk
' etmezbu araziyi biraz

islerden elini

qekmistir ve diyar!

terls,gtmigtir. _
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Oyun dunyasina 1isinlanmak
ister misin? |

Hicbir oyunun dunyasina isinlanmak istedigin oldu mu daha
oncesinde? Sanirim zaten her birimiz bir oyun, bir simulasyon igindeyiz.
Hayat bir matris. En ilging Kismi ise bir degil, milyarlarca dunya olusu.
Her birimizin yalnizca bizlere ait devasa birer dunyasi var. Kendi
dunyalarimizin, kendi kicuk oyunlarimizin ana karakteriyiz. Korkung
gelebilir basta, herkesin ama herkesin mesela otobuste yanimiza
oturan bir yaslh kadinin veya ekmegi posetlerken iyi aksamlar
diledigimiz bir genc¢ oglanin dahi hayatlarinda rol oynadigimizi bilmek

mesela. Ya da en basit haliyle 6z bir sekilde iyi veya kotu olarak
siniflandirnlamiyor olusumuz. Birinin hayatinin tguncl sezonunda
giren bir super kahramanken, bir digerininkinde bolim sonu
canavariyiz.

Oynadigimiz oyuulardakl karakterler gibi karar verme yetimiz tamawmen
bizi gozetleyeu Ugcuucy bir salns tarafina wa ait, sanmawm. Bir bagkas
hayatinizin her anina gahit olabilseydi sana neler soylemek isterdi sence?
Hangi konvda kizar, hangi konuvda takdir ederdi? Ya da yalmzca hayatin bir
oyuu olduguuv ve kazanmak ya da kaybetmek degil eglenwmek icin
olduguuu mu soylerdi? Her birimiz tek tiplegiyor ve 6zimizden
uzaklaslyoruz Bundau belki keudi icimizde kendimize hasret yagayisimz.
Kendisinden dahi memnuu olmayau insaular vgruna 0zmizi baltaliyor ve
bize telkin edilen insau oluyorvz. Aynaya baktigimizda gordugimuz kiside
kendimizi bulamayana dek. Rahat ol, ge¢ kalmiyorsvu. Bu senin oyvuvn
2ateun. Yaga, deue, ¢cabala ve eun ouewmlisi zevk al. Oyvuvu amac: kazanmak
‘degil ya da yarigmak. Tek tiplesmeyi birak ve keudi Neo’na vyaun.



?Hayét;nlzda‘yépacaélnlz
-~ en biiylik hata veya

"LOnu edlnmek hem ¢ok kolay
X hem oldukga zordur.

fBg;denll ikilemde birakan

rahatsiz ediciligi var.

; ; Dogru p1§1r11en lezzetli patlican ve
".-yanllg plglrllen patlicani disunin.

.Dugunmekle yorulmak istemezsen eger, okula gelmeyen
“bestlerinle” ¢ikamadigin teneffiisler veya aniden

filetigimi kesen “yakin arkadasini” hatirla.

7 Gelmediklerine sukredecegin gunler
B g - olacaktir. O glne kadar diglincelerine sahip
¢ikmalisin.

HAYIR KOTU BiRi DEGILSIN!!!

Sok c1ha21yla hayata dondurulmeye ¢aligsan o6lumlu insanlarain oldugu noktaya
yiipe; bak Tek 1stekler1 o soku yemek yerine huzurlu bir gld1§1 tercih

etmek olablllr Veya 1lk 1stekler1 yeni bir hayata gitmek ig¢in baskasinin

] NP enerjisine ihtiyacz

belki de.

pag! ™'
ka“rs\n'

ZO: nda olmadlglmlz
T\ e 02 Qyunlar mesela
Duvarlarl a§1lmadan basit bir

eglence olmali ya her insan.

Esma $ahin HJB
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Basimizi bir duvarda sergileyemeyeceksek
zihnimizi avlamamizin ne anlami var?

Evet dogru okudunuz, zihnimizi sergilemekten utanirken avlariz.
yeterince diistindiigiimiizii diisiintiriiz, asir1 diistindiiglimiizii
diisiiniiriiz, ondan susmasini isteriz. Diisiiniiyoruz da diisiiniiyoruz...

Hadi konuyu agalim, sosyal medyada her giin “Zihnini nasil

susturursun?” icerikleri goriiyoruz ve asir1 diisiinmekten kagcinmak i¢in
zihnimizi susturmay1 deniyoruz, bes saniye bile bos kalmamaya
ugrastyoruz. Ki yine diisiinmeyelim yine kotii hissetmeyelim. Iyi de
bunu neden yapiyoruz; insan kendi diistincesini ifade etmekten mi
korkuyor, yoksa o diisiince yiiziinden diglanmaktan m1? Bunu ben de
bilmiyorum. Belki kendimiz olursak topluluklarin bizi kabul
etmeyecegini diisiindiiglimiiz i¢in yapiyoruzdur. Onlarla olabilmek
icin onlar gibi olmaliy1z diye diisiiniiyoruz. Kendimizi yontuyor,

toplumun miikemmel olarak tanimladig1 bir yuvarlak olup dar “biz”
adli kutuya girebilmek i¢in diisiincelerimizi susturuyoruz. Belki de
sessiz bir zihne sahip olmak baskalarina uyum saglamamizi
kolaylastirtyordur. Hepimiz diiriist olalim, en azindan bir kere,
bagkalarinin fikirlerini onaylayip bir gruba dahil olmaya ¢alismadik
mi1? Ayrica onceki climleyi kabul ettiyseniz yine yapmis oldunuz :)
Merak etmeyin, ben de kendimi onaylayarak bu gruba dahil oldum.

Son sOzlim; insan yargilar, insan siniflandirir ancak insan tek bir
kutuya indirgenemez. Yeni yikanmis beyaz bir ¢arsaf degildir, insan
bir p1kn1k ortusudur (detay icin bkz. sonraki sayl) Ve insan kendi
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£ 'Ilﬁuenvjm&at benden, bu

. kolay ol ‘
' Seni du mkten uykularim kacmaz her an seni

e
merak e mem Kendime -mantik sinirlarini zorlayan
se,vg/m/e seni diasunlrsem hissedersin ve senin de uykularm

kacar diye- lanet etmeyi birakmayi denerim. Seni en
ufak mcnme diigiincesiyle kendimi yiyip’ bmrmem
Her geée ozellikle herkes uyuyorken glzllce s/emn icin
dua etmeme gerek kalmaz, senin goziinden yag
diigiirenlerin aci iginde kivranmalari wm beddua
 etmeme de gerek kalmaz.
Ve sen de liitfen bana higbir cevap verme ve oyle de
bakma. Sadece nefret et benden. Biylece ben,
kalbimin igini yakan ojuzla degil sadece kendimle
olurum. Sadece ben olursam, bu dinyada biylesine
yalmz kalirsam ne kendime ne sana ne de bir sekilde
. -Sanha ulagabllecek davranislarima dikkat etmem
. igerekmez.
Liitfen nefret et benden, en azindan "0 BENI SEVMIYOR”
derim ve kendime olan iskencemin sonuna gelmis
olurum, senin oniinde bir ikonmugsuncasina diz
cokmug bekleylglm son bulmus olur. Lu fen bana, he
¢ sevmedigini soyle ciinkii beni sevdigin dugunces
‘. sevmllor olusundan daha ag_lg,,Aclml dindir, yuzunde
. ifade arayarak yagamak cok agir geliyor bana Soyle

- ki huzur bulablleylm soyle ki dmlenebl

——— -
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| "52n gelmeden once SlivUm daha iyl Sana teslin
& ! atucafﬁma toprak olsUn bedenim" dijevek ba%wwi Echo
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Utang ve Uzintiyle 5@\'\&&“ cjl;ina eviv, Kemiklevi

ta%a donlquv ve 3&1*‘&‘& Jalnizea %esi kalie.

 Navkissusun se Kibvi ile Sonun cje"riﬁr. "Dilevin loie
c:jn’.in o da bivini Sever ama ¥awsamaz!" Siteminin
kurlbani olue. Rehamnusia (Newesis) favatndan

cezalandivilve, Biv %Un njéite SV igmek igin eé‘jiui%inda

3 |
% SUNUn qﬂzeqindah JanSimaya aﬁguk olUy.
| 0 JanSimanin kendi a'ldU%UﬂU anlamas, aeg oluv,

Mi‘ﬁ’ﬂ\ﬂ;}miﬁ Kﬂ\.‘nﬂ%l. 52 by duvumu "Su '\Qmak

| isterken bagka biv SUsUzIUk dodar iginde. Govdig)
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, SN * " Bata. felsefesi tarlh:.ne baktlgmizda, b:nlgln:m
, At ET  neredeyse hier zaman 56rme" metafor ruyla |
_anlatlldaglnl fark ederiz¢"Aydinlanma’y "bakig acisay gérﬁngﬁ," glbl
kelimeler tesaduf degildir; hakikat orada duran ve gérﬁlmeyl _
bekleyen bir sey gibi dﬁsﬁnﬁlﬁr. T

Platon’un magarasindan beri fllozoi_‘, baklslm yukarlya, :Ldea’lara ya
‘da evrensel olana ceviren kisidire Ancak'bu 'yukaribakma” halinin,
felsefenin kendi ayak bastigi zemini gozden kagrrmasina neden olup:
“olmadiga tartismalia bir konudur. Platon’un Theaitetos diyalogunda :
gegen, gokyiizint incelerken éntindeki kuytuya diisen Thales. h:Lkayes:L,
genelde filozofun dalganlagina yorulur. Oysa Derrida, Althusser ve:
Foucault gibi modern dilsiinlirler izerinden ockudugumuzda, bu-hikaye.
‘gas:Lt bir sakarllktan G0k, felsefenln yapasal blI' Sgrunu glbl ey
uruyor. : , : % & J3EL g LR

p : S A T
| 2 - ; i .,v.‘,\ :
p- 4

Derr:x.da‘ya gore ‘gorme eylem:L sandlglm,lz kadar masum deglldlr. O,
g "etrafindaki her seyi gériiyor ama tamamen kor! derk,e,n ilgine bir
paradoksa isa.ret gder..Bir seye odaklanmak, zorunlu olarak baska bir
. ‘seyi gorilis alanindan cikarmak.demektir.: Derrlda’nln Clzdlgl
- i gercgevede filozof, métinleri ve kayramlarl okurken "gérir';yama
kendl bakisinimiimkin kKalan. kosullarl, yani-kendi kor noktasina
L - gdremez. Bu ylizdén Thales’in kuyuya dismesis dlkkats:Lzl:Lg:Lnden
deg:Ll, blzzatoyukarlya'bakma eyleminin dogasindan ka na lanlr.
Gdrmek icin, bazi seylere koér . :

kalmak zorundadlr. DS = A

4 + -~ . .
o ’ . n R M s e
7 ¢ y ‘ =4 t . ‘.'4'

.“Bu korlik meseles:Ln:L Althusser, daha le:Lt:Lk ve :
‘teorik bir diizleme tasir. Althusser icin biz .~
diinyayz caplak gdzle degily 1de01031n1n Ve R
‘teorilerin merceginden gdririiz. Thales’in kuyusu, >
Althusserci bir okumada "ideoloji" olabilir. -
Ideoloji, bize dlinyays bellibir sekilde .
gésterirken, bizi debelli bir dzne konumuna R ey
“yerlestirir. Ancak Althusser, Derrida’dan farkln\v/ f\\‘
~olarak bir cakigkapisi birakair: ‘Epistemolojik’ \5,, ‘J\
"kopus's Ona gére bilim (ve Marks:Lsz bizi bu. e
ideolojik kuyudan clkarablllr. o) ; Y P
Yan:L Althusser e gore kuyu vardlr ama dogru ,
teorik araclarla oradan ¢ikip ‘gercek" bilgiye.
ulasmak miimkiindiir. Thales dusmustur ama dogru
yontemle tlrmanablllr. ey 3 v :



A\ ' b:Lr mekén“
o\ A2 dtsm‘lsﬁr. Foucault, soruny. . 1)) ] T
QD ‘;“‘& , Gznen:m bilincinde depgil, kurum] _‘arm ~& II»‘.:'.H,;.
3\ BaEa (ha ishaney okul, k1ini m.mams -de arare o /3
B Pa:aoptlkon Grnegl burada ¢ok garpaci MerkeZdek:L 5 ~/

/ gdz heér seyi gbrir ama kendisi gdrinmezdir. Iktidar, gérnlmeden
gdrerek calasir. Foucault’da Gzne “thusser’deki gibi sadece - B

:Ldeol 1k bixr. cagr:uyla degil,y beden&znw nekénin dizen “”en‘m%" iyle
« Thales’in kuyusu, Foucault igin modern bire n insa

ed:ld:él o disiplin mekanlarina benzer. Birey. smemistir,
kuyu (dlSlElln toplumu) zaten b:Lrey:L :Lcine acak sekllde
tasarlanmlstlr.

Sonuc olarak bu ilghdﬁsunﬂr Platon un kwu nslm bam aska
bir yere tas thusser, b Fg. dan (1 deol. o ide
kur aracaéma inansé da, Dernda ve Foucault bukonuda daha
karamsar ya da belki daha gercekeidirs Onlara gére “tam ve seffaf’
‘ J36rme ani. yoktur. Filozofun sorunu. dan nasil gikacaga

un duvarlarinin, yani kendi du unces:ml smlrlayan
kos a.rm nasil druldigiund anlamaktar, her seyi
goren bir gdz olma iddiasindan vazgecip, ken ar nok afany la
yﬁzlestlél zaman daha sah101 bir h alacaldt,:m

y: "-'-4k

’!"-‘»‘Gérmek, sandlglmlz kadar masum
deglldlr, her bak:Ls, zorunlu oY

b keriik yaratlr,

A "mxzﬂiwm @Q@qulﬁczom



: . Muhtemelen degerli okurumuz, sen de, demiss:mdix ki “Ab:L esk:L zamanlar ne gﬁzelmis, 90’1ar, képrualtl :
~ kemanca, abi insanlar daha mutluymus.”s Sen gecmis y:tlba$1 sepeti ﬁyatlarma bakadur bazi jnsanlar :
- ~belkide sen de- giimimﬁzden saikialinca gelecege bakmaya tercih etmislerd:rr Belki de bu bir s;kmtldan o
o degil bir umuttanda. Teknolojlnin hazla 1vmelenlsini géren :msanoglu gelecege dogru unutlu

bakmlst:m Yada daha reahst olan bir takm :Lnsan da ayru eyi g&rup “Nereye gldayoruz lan9” chye bir
tepk:L verm:Ls de olab:lmrler.
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Retro—mtﬁrizm terimi 1lk kez 1980'1erde, sanat dergiler:mde ve alternatlf kﬁltﬂr yay:mlarlnda
(dzellikle Lloyd Dunn'in Retroﬁxturism dergls:mde) kullanllmaya baslandi. 1920'lerden 19601ara kadar
olan dénemde bilim kurgu yazarlar1 ucan arabalar, devasa zepl:mler, galaksiler arasi yolculuklar ve

p:Lr:Ll paral Utopyalar hayal etmisti. Ancak 19801ere gellndiginde, komsumuz Iran ve Irak birbirlenne S
- kimyasal silahlarla saldlmyor, Sovyet askerlem Kandahar’da savasa karsl sarkllar yaznyordu ve sen

" degerli okurumuzun da bildigi Uzere yurdumuz da pek i;y:L zamanlardan gecm:yordu. Teknolojmin dinyaya

kurtarmadagl, aksine savaslara durduramadngl, bir ﬁtOpya yaratamadlgl ve hatta mlkleer krizler ve
- ag:Lr sanayl ile diinyaya daha da karmas:\k bir yer haline get:\_rdlgi anlasaldl. W, Bu hayal klnkhgl,
; : sanatcalarl ve yazarlara gecmsin o na:d.‘, eski moda gelecek myonlarma ger:L L dénmeye 1tti.
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: “"Yﬂksek teknoloji, dusik yasam" mottosuyla turun babasmchr Otoritenin devletler— )
_den cakip megakorporasyonlar:m eline gectigi, neon 1s1kla, yapay zekah ve insan—y
] lar:m siber-implantlarla bedenlerini hackledigi yozlasmls, Yagmurlu ve yak:m bir
o geleceg:u. anlatlr. Gunimiizde de bu senaryoya dogru uerlediglmize da:Lr politik !
i teoriler mevcuttur (bkz. Teknofeodalizm)s Diyebilirsmiz ki “Hay:n.r béyle bigey 5
o olmayacaktlr, biz insanlar olarak makineye karsa isyan edebilirial®, Yani tabi, :Lsya.n
7edebilirsiniz. Ama ertesi gum‘l Times Square’deki billboardlarda Gemini konusmalarl—
: m.z ‘ : ﬁrettlrdiglniz gbrseller gﬁstera.hnce kac lel arkanlzda durac ‘ ‘
sorun. Ben kendi adama konusuyorum, hosgeldiniz yapay zeka/megakorpo ' asyon
verlordlar:m:z, hosgeldlnlz singulanty, hosgeld;mz AM, hosgeldl 1z‘Gra ;

Statlon (Ghlna M:Levnlle), Denlzler Altanda Y:erl B:Ln F‘ersah (Jules Verne) S ' :
- Sinema. Steamboy, Mortal Eng:mes, The League of Extraordlnary Gentlemen, The Clty of Lost Chlldren (Kaylp :
: ‘Gocuklar Sehri) : L L L
“Oyun Dishonored SeI‘ZLSl, B:LoShock Inflnlte, Frostpunk, Arcanum. of Steamworks and Maglck Obscura
Anime / Manga. Steamboy, Laputa: Tenkuu no Shiro (Goktek:L Kale), Last Ex:le, Pr:aness Pr1n01pal
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: " ' I. Dﬁnya savas:u. ile [T, Dimya savasi aras:mda zihnen s:Lk:Lst:Lgmn. hayal et. Evet i
- degerll okuyucu, I-IOI4’de 1200+ saat:m oldugu;gin muhtemelen zorlanmamlss, f

 bir diger yanda Kirli agn sanm, devasa hantal tanklar, militarizm,
' bﬂrokras:; ve totahter rejimler:m yarat.tlgl gr:L b1r distopya vard:ar

)yun: Iron Harvest, Wolf
ve dizel estetigd)
~ Anime / Manga: Valky:

3 o birblrlnm ayn:L evlerme g:Ld:Lp mutlu hanlmlarma gltt:.klen. o zamanlar. , |
Yy degil mi‘? 6nce kendisine b:u.raz f’Mcher s Little Helper” veririz, hala

: komﬁnlzm/kapltahzm catlsmasmln mtﬁristlk b:.r ; smldlr B:Lz ort
sanaf beyaz erkekler daha ne isteyebiliriz ki° s o

: Oyun Fallout ser151 (n ‘kleer knyamet ve.
atomlk/ art deco utopyas::.), We Happy Few




y2 amyor ve dﬁnyahlardan tiskimyoruz. -
th), Barso m‘ serisi (Edgar Rice Burroughs) Flash
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7 Endustri devriminin ve somxclar nin ‘
o f : bu sayihda SlZl daha da esk: gﬁzel zamanlara gétﬂrel:m’
N Tas Devri'ndeki neolitik malzemelerle (tas, kemk, ahsap,
 lanmasadars Qakmaktaslar (The Flintstones)
:msanl:x.g:m ilk caglarmda dogada buluna
bug\lnﬂn konforunun ilkelce taklit
; makinesi olarak kullamlan peln.kanlar, ¥y _
SN\ uzun boyunlu brontozorlar, ayak gliciinizle cal:,san tastan arabalar, |
- / s:.ddetin ve 51gara reklamlar:.n:m hala bulunabildlgi ilkel zamanlar.‘
- konusunda cok da ilkel zamanlar olmayabalar tabl, hala iz :
: ‘bir konsept olduguna gores. .
- Literatﬂr. The Olan of the Cave Be r‘
- f‘serlsl '

: 'D:Lger karamsar distapyalar:m aks:me rad al bir mmserlik ve umut
ibar:mdn.nr. Kapitalizmin ve cevre kirlnllg:m:m as1ldigy, ileri
teknolojinin dogayla tam bir uyum icinde cahstlgl, sﬁrdﬁrﬁleb &
ve yesa.l blr gelecegi tasv:xr eder‘ Solarpunk ile Lunarpunk

Kolektif cahsma, topluluk bilincn, bﬁyﬁk blcekli sosyal cézﬂmler ve ;
- ‘yiiksek derecede seﬁb.ﬁ.ak bar:mdlrlr. Lunarpunk :Lse bu kardeslerin
icedén’&k olanidar, B:Lreyselllk, maneviyat, nglJlik ve mistisizm bann '7
Yani sizin gﬁndﬁzle geceyi. aya.rt edebaleceg:miz derecede i‘arkhdlrlar. n
' theratﬂr. A Psalm for the Wlld""Bullt (solarpunk drnegldlr, icinde bZLI' cay kGSJSl
SPRLL e un dogayla butunlesmls yesil b1r dunyadak:L dostlugu ve topluluk baglarl vardlr ’ Blolumlnescent. Ao
Ly Lu’qarpunk Anthology (lunarpunk drnegn.dlr, :Lclnde gece odakll ekolo,]ller, parlldayan mantar :

xS ve ruhan1 elementler esllg:mde yapllan blreysel b1r dogayl kurtarma mucade1651 .
e - vardar). o ' :

~Anime/ Manga. Naus:Lcaa of the Valley of the Wlnd (solarpunk drnegldlr, :

e 191nde ruzgar eneralslyle galisan bir toplulugun zeh1r11 dogayi anlamaya

B ve onu’qla baris :Lclnde, is b:u‘llga;yle yasamaya gal:.smam vard:Lr), MuShlShl

(lunarpunk ornegidir, 191nde geceler1 veya golgelerde ortaya clkan mlStlk doga

varllklarlnl (mushl) anlamaya callsan yal*nz bir gezginin, ice ddmik ve buyuley1c1 hlkayeler1 vard:Lr). ;




